Aanvullende bepalingen Walrus-Cup 2026
De Walruscup wordt gespeeld over 5 avonden: 
31 maart, 14 april, 28 april, 12 mei en 26 mei 2026.

Algemeen:
1. Deze bepalingen gaan ervan uit dat er 11 teams deelnemen.

2. In de KO spelen we 1 wedstrijd per avond; 14 borden tegen elk tegenstanderpaar. De twee helften worden elk apart gescoord met de handicap voor 14 spellen. Aanvang: 19.30.

3. We hanteren de VP-schaal met decimalen.

4. Als 2 teams precies gelijk staan in de (tussen)stand en er is toch een rangorde nodig, dan is het onderlinge resultaat bepalend, zo nodig in imps. Mocht dat geen uitsluitsel geven – of ontbreken – dan wordt er geloot.

5. Wanneer een knock-out (KO) wedstrijd gelijk is geëindigd dan wordt de wedstrijd steeds verlengd met 2 spellen totdat er een beslissing is.

6. Een team dat uit de KO teruggaat naar de Zwitser, neemt het behaalde aantal VP’s mee.

7. Als in een ronde geen indeling meer mogelijk is volgens het principe van de Zwitserse indeling “elke tegenstander max. eenmaal ontmoeten” dan stappen we over op “elke tegenstander max. tweemaal ontmoeten”.

8. Een ontmoeting in de KO telt als een ontmoeting voor de Zwitserse indeling.

9. De handicap blijft voor de hele competitie hetzelfde.

10. De handicap is als volgt berekend: De gemiddelde rating van elk team is berekend, vervolgens is van deze waarden het gemiddelde berekend. Handicap 1 is nu (teamgemiddelde – totaal gemiddelde)/140.
Het tweede gedeelte van de handicap is als volgt berekend: In de 1e competitie hadden we een volgorde van 1 t/m 12, in de 2e competitie hebben we de A en B groep doorgenummerd van 1 t/m 12. Tel nu je 2 volgnummers op en trek er 13 van af, dit is handicap 2. Waarom 13: dat is het gemiddelde van deze 2 eindstanden.
Handicap = handicap1 + handicap 2.
De rekenfactor in handicap 1 is zo gekozen dat de relatieve bijdragen van NBB-rating en competitie-uitslagen ongeveer gelijk zijn.

We spelen met handicap en die is als volgt:
Anne		+ 1
Niels		-20		
Mark		-14						
Harm		-12
Ad			- 9					
Marcel		+ 4					
APIH		- 4					
Foppe		+12					
Wiveca		+10					
Irena		+ 9
Bas		+16					

Speelschema:
1e avond
Twee wedstrijden van 14 spellen door loting
2e avond
De hoogste 8 teams spelen KO wedstrijden, de no. 1 van avond 1 kiest als eerste een tegenstander, daarna de hoogst overblijvende enz. De onderste 3 spelen in de driehoek. 
3e avond
De 4 winnaars en de 2 hoogste teams uit de totaalstand spelen drie KO wedstrijden van   2 x 14 spellen, gescoord als 2 wedstrijden van 14 spellen. De andere teams spelen volgens de Zwitser indeling met een driehoek.
De 3 winnaars van de KO en het team dat het hoogst staat in de totaalstand gaan naar de halve finale. Het hoogst staand team kiest weer als eerst een tegenstander.
4e avond
Twee halve finales van 2 x 14 spellen, de rest 2 wedstrijden Zwitsers met een driehoek.
5e avond
De twee winnaars spelen de finale, de rest weer 2 wedstrijden Zwitsers met een driehoek.
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