Versie 4 (7 mei 2021) BC de Zeerob
Aanvullende bepalingen Walrus-cup 2021

Algemeen:

1. Deze bepalingen gaan ervan uit dat er 10 teams deelnemen en dat we niet in de Walrus of het
DSC spelen, maar via BBO. Als dit verandert, komt er een aangepaste versie.

2. Netals anders is ook op BBO een volledig ingevulde systeemkaart verplicht. Wanneer een paar
daar niet over beschikt, wordt 1 VP straf opgelegd (die VP straf geldt natuurlijk per paar per
wedstrijd, dus iedere avond opnieuw).

3. We spelen 1 wedstrijd per avond; 14 borden tegen elk tegenstanderpaar. Aanvang: 19.45.

4. We hanteren de VP-schaal zonder decimalen.

5. Als 2 teams gelijk staan in de (tussen)stand en er is toch een rangorde nodig, dan is het
onderlinge resultaat bepalend, zo nodig in imp’s. Mocht dat geen uitsluitsel geven — of ontbreken
—dan baseren we ons op de (tussen)stand met decimale VP’s.

6. Wanneer een KO wedstrijd gelijk is geéindigd dan wordt de wedstrijd steeds verlengd met 3
spellen (want minder kan niet op BBO) totdat er een beslissing is.

7. Eenteam dat uit de KO teruggaat naar de Zwitser, neemt het behaalde aantal VP’s mee.

8. Alsin eenronde (en dat kan theoretisch vanaf de 4® avond) geen indeling meer mogelijk is
volgens het principe van de Zwitserse indeling “elke tegenstander max. eenmaal ontmoeten” dan
stappen we over op “elke tegenstander max. tweemaal ontmoeten”.

9. Een ontmoeting in de KO telt als een ontmoeting voor de Zwitserse indeling.

10. In de KO-wedstrijden moeten op BBO de instellingen van de match zo staan dat de resultaat van
de andere tafel niet getoond worden (“barometer uit”).

11. We spelen met handicap en die is als volgt:

Jaap, Engbert, Ivar, Niels (team Niels) -17
Ingmar, Hans, Rieks, Harm (team Beijl) -10
llja, Rienk, Ad, Evert (team Benthem) -8
Erwin, Jelle, Dick, Marcel (team Erwin) -6
Bert, Rens, Rinus, HenkvD (team Bert3) -6
Wiveca, JosW, Jan, Teijo (team Wiveca) 2
JosdG, KeesR, KeesM, Jeanne, Michel, Geert (team Kees) 2
Herman, Marja, Margriet, Max, Tjeerd (team Hermax) 2
Cindy, Marten, Foppe, Andre (team Cindy) 9
Lex, Theo, Domien, HenkB (team Sneek) 16

1¢, 2¢, 3¢ avond
De eerste avond is op basis van loting. De 2¢ en 3¢ avond zijn vervolgens Zwitsers.

4¢ avond

De zes hoogst geplaatste teams in de stand na drie ronden spelen knock-out. De nummer 1 kiest als
eerste een tegenstander, en daarna doet de nummer 2 dat (of nr. 3 als nr. 1 de nr. 2 heeft
uitverkoren). De andere teams spelen een ronde op basis van Zwitserse indeling.

5¢ avond

Het hoogst geplaatste van de teams die niet in de KO hebben gespeeld, gaat nu KO spelen met de
drie KO-winnaars van de 4°€ avond. Het team met de grootste overwinning toen (excl. eventuele
verlenging), heeft het recht de tegenstander te kiezen. De andere teams spelen een ronde op basis
van Zwitserse indeling.

6¢ avond

De beide KO-winnaars spelen de finale om de Walrus-cup. De andere teams spelen een ronde op
basis van Zwitserse indeling om zo te komen tot een rangorde vanaf plaats 3. Volgens de aldus
verkregen rangorde worden MPn toegekend.
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